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Мета та завдання навчальної дисципліни 

Метою викладання навчальної дисципліни «Анімація історико-

культурних проектів» є оволодіння здобувачами вищої освіти теоретичних 

знань та практичних навичок з анімації історико-культурних об’єктів.  

Завданнями вивчення дисципліни є: 

- розуміння з.в.о. анімація історико-культурних об’єктів;  

- вивчення теоретичних та практичних основ анімації історико-

культурних об’єктів;  

- усвідомлення впливу анімації на розвиток сучасного українського 

музею; 

- оволодіння з.в.о. сучасними способами залучення до музею відвідувачів; 

- застосування з.в.о. сучасних технологій в анімаціях;  

- розкриття анімація як найефективнішого засобу передачі інформації. 

 

Зміст навчальної дисципліни 



ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ І ТЕОРЕТИЧНІ ТА ПРАКТИЧНІ ОСНОВИ 

АНІМАЦІЙНИХ ПОСЛУГ ІСТОРИКО-КУЛЬТУРНИХ ОБ’ЄКТІВ  

Тема 1. Анімація історико-культурних об’єктів: категорії та поняття  

Тема 2 Зарубіжний та вітчизняний досвід анімаційної діяльності  

Тема 3. Методи соціокультурної анімації історико-культурних об’єктів  

Тема 4. Методика організації соціокультурної анімації історико-

культурних об’єктів  

Тема 5. Організаційно-управлінські аспекти соціокультурної анімації 

історико-культурних об’єктів. 


